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TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah menyelesaikan kegiatan dalam LKPD, peserta didik diharapkan mampu:
1). Menentukan besar dan arah resultan gaya yang bekerja pada suatu benda.
2). Menjelaskan keadaan gerak suatu benda ketika resultan gaya yang bekerja
padanya sama dengan nol berdasarkan Hukum | Newton.
Menjelaskan hubungan antara resultan gaya, massa, dan percepatan benda
berdasarkan Hukum IT Newton.
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PETUNJUK PENGERJAAN

1). Diskusikan permasalahan utama yang ada dalam LKPD bersama anggotd
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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA
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tim yang diperbolehkan bermain. Oleh karena itih, setiap tim
pemain terbaik mereka
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Jika kalian adalah staf ahli dan Tim B (Indonesial, jelaskan apakah Tim B memiliki peluang
untuk memenangkan perlombaan tersebut, Analisis faktor-faktor Yyang dapat memengarubi
kemenangan dalam perlombaan serta identifikasikan sebanyak mungkin kondist yang
memungkinkan Tim B keluar scbagal pemenant. Semakin banyak kondis yang berhasil kalian

identifikasi, semakin besar poin yang akan kalian peroleh.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

1). Uraikan permasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari pcrmasnlahnn utama di atas.
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PENGEMBANGAN SOLUSI
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D. REFLEKSI DAN EVALUASI
Jawablah secara singkat pertanyaan-pertanyaan berikut ini:
1. KCSU'"{\" apa saja yang kalian alami selama proses pemecahan masalah?
Tidae  ada ¥eswivan uyang \iva oewi, arena poada coo\

yang diverikan Yerdagol IngorMmas Yong yelos.

2). Bagaimana kalian mengutasi kesulitan tersebut?
Tidae ada

3). Apa yang pelu kalian pertahankan dan/atau perlu kalian ubah agar proses pemecahan

masalah menjadi lebih cfektif? ¢
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